
歐盟執委會公布《關於標示與標籤AI生成內容之實踐守則》第二版草案，簡化第一版以促進AI
生成內容之透明度

歐盟執委會於2026年3月5日公布《關於標示與標籤AI生成內容之實踐守則》(Code of Practice on Marking and Labelling of AI-generated
content)第二版草案，主要分為兩大部分，針對不同對象設定規範：

一、AI提供者 (Provider)的標示義務

要求AI輸出內容須以「可被機器辨識」的方式標示，包含：

(1)應滿足四大要件：標示應滿足有效性、互操作性、穩健性與可靠性四要件，若無法透過單一技術完成標示，則應採取多重標示的方式
為之。

(2)偵測機制：建立部署者與終端用戶偵測標示的機制。

(3)技術提升：訂定規範確保標示技術達標，並鼓勵合作開發。

(4)法遵：產品於市場推出後，AI提供者應於實際環境下對標示結果持續進行測試，並適時更新測試方法，以確保產品符合法遵要求。

(5)培訓：並對工作人員進行教育訓練。

二、AI部署者 (Deployer)的標籤義務

部署者應將其透過AI生成內容中加以標籤，此義務聚焦使用深偽內容(Deepfake)於涉及公共利益之內容：

(1)標籤要求：標籤須包含「AI」字樣、維持特定比例並放置於清楚位置，鼓勵使用歐盟統一標籤。

(2)藝術創意類作品仍應適時揭露：藝術創作倘若包含深偽內容，部署者仍應於適當處完成標籤，揭露其作品中包含深偽內容（對應《歐
盟人工智慧法》(Artificial Intelligence Act, AI Act)第50條第4項後段）。

(3)審查與問責：針對已公開作品，應記錄相關人工審查之作業；未公開作品則應說明何人具備編輯控制權，以利後續問責。

相較於第一版，歐盟執委會已將此版本內容大幅刪減，以提升規範落實之彈性。

Commission Publishes Second Draft of Code of Practice on Marking and Labelling of AI-Generated Content, European Commission (Mar. 5, 2026)

你可能會想參加

羅竟祐  編譯整理

上稿時間：2026年06月

資料來源：

相關連結

製程工業AI應用與規範研討會→

https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/commission-publishes-second-draft-code-practice-marking-and-labelling-ai-generated-content
https://stli.iii.org.tw/news-event.aspx?no=16&d=1362


Commission Publishes Second Draft of Code of Practice on Marking and Labelling of AI-Generated Content, European Commission (Mar. 5, 2026),
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/commission-publishes-second-draft-code-practice-marking-and-labelling-ai-generated-content (last visited
Apr. 30, 2026).

延伸閱讀：

〈歐盟執委會啟動《關於標示與標籤AI生成內容之行為準則》之相關工作，以協助生成式AI之提供者與部署者履行其透明度義務〉，資策會科技法律研究
所，https://stli.iii.org.tw/article-detail.aspx?tp=1&d=9419&no=64（最後瀏覽日：2026/04/30）。
Commission Publishes First Draft of Code of Practice on Marking and Labelling of AI-Generated Content, European Commission (Dec. 17, 2025),
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/news/commission-publishes-first-draft-code-practice-marking-and-labelling-ai-generated-content (last visited Apr. 30,
2026).

文章標籤

人工智慧  人工智慧監管  數位人權

推薦文章

https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/commission-publishes-second-draft-code-practice-marking-and-labelling-ai-generated-content
https://stli.iii.org.tw/article-detail.aspx?tp=1&d=9419&no=64
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/news/commission-publishes-first-draft-code-practice-marking-and-labelling-ai-generated-content
https://stli.iii.org.tw/search.aspx?key=%25e4%25ba%25ba%25e5%25b7%25a5%25e6%2599%25ba%25e6%2585%25a7&tp=1
https://stli.iii.org.tw/search.aspx?key=%25e4%25ba%25ba%25e5%25b7%25a5%25e6%2599%25ba%25e6%2585%25a7%25e7%259b%25a3%25e7%25ae%25a1&tp=1
https://stli.iii.org.tw/search.aspx?key=%25e6%2595%25b8%25e4%25bd%258d%25e4%25ba%25ba%25e6%25ac%258a&tp=1

	歐盟執委會公布《關於標示與標籤AI生成內容之實踐守則》第二版草案，簡化第一版以促進AI生成內容之透明度

